
Lundi 17 Mardi 18 Mercredi 19 Jeudi 20 Vendredi 21

activité 
libre

Le thème du Japon est annoncé : 
présentation ludique du pays 

et des activités de la journée + 
formules de politesse en japonais

> placer les enfants dans l'imaginaire 
et leur donner des repères géo 

culturels

Découverte des mangas + création 
page manga

(bandes dessinées japonaises) 
> découvrir des modes de 
communications différents

Dragon métallisé
> contes et légendes, histoire 

de Chine

 Atelier Pokémon : 
Découverte du jeu de rôle

> développer le jeu collectif, 
l'imaginaire

Dessine une poupée kokeshi  
+ calligraphie 

> travail autour du graphisme, 
découverte d'une autre 

langue

activité 
encadrée

Drapeau japonais

> avoir des repères visuels, réaliser 
une œuvre collective

Expériences scientifiques : 
Comment créer une éruption 

volcanique ? 
> découvrir les réactions chimiques, 

comprendre la Terre

Atelier cuisine japonaise* 

> développer les sens, 
manipuler et créer

Réalisation de poupées 
Kokeshi

> développer sa personnalité, 
travailler le graphisme

Animation Judo*

> découvrir un sport, une 
culture, développer sa 

relation à l'autre

activité 
libre

Mikado géant 
> développer la motricité physique

Contes japonais + imagine ton conte 
+ lecture de manga  

> développer l'imaginaire et la 
créativité

Jeux de société (go, shogi)

> développer l'autonomie, la 
coopération,

 la détente, l'imaginaire

Faire éclore une fleur de lotus en 
papier

> expérience scientifique, 
sensibilisation à la Nature

Origami 
> développer la motricité fine

activité 
encadrée

Démonstration Kamishibai*

> découvrir un art

Peinture Tsunami
inspirée par Hokusaï 

> développer la sensibilité artistique

Bento en pâte fimo 
> développer la motricité fine 

et la créativité

Cérémonie du thé des petits 
> créer de la cohésion au sein 

du groupe

Création de Koinobori
(carpes volantes) 

> développer la motricité fine 
et la créativité

JAPON


