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Temps libre

Jeu de présentation

"Dans mon réve, il y a"
Jeu de mémoire et
d'imaginaire

Memory Harry Potter

Le chapeau magique
séance photo
Jeu de personnalité

Activité encadrée

Cabane de réve :
Aménagement
d'un petit coin
<« cocoohing »

ATELIER CREATIF

Baguette magique

faites de pailles et
d’étoiles

ATELIER ARTISTIQUE
Planche a trou DIY
« Have you seen this
wizard? »

ATELIER CREATIF
Hibou pomme de pain

REPAS

Activité encadrée

ATELIER CREATIF
Attrape réve

ATELIER MAGIE
avec intervenant extérieur
Tours de cartes

ATELIER CUISINE
Potion magique

Partie de Quidditch
avec des gobelets et
balles de ping pong

GOUTER

Motricité physique

"Saute, moutons !"
Parcours dans le noir
avec un éclairage tamisé

Le magicien pétrificateur
jeu de rapidité

Jeu de stratégie
« Crapeau, Sorciére,
Chaudron »

Temps calme

Le vendeur de fumée (court-
métrage sur le réve)

Le conteur d'histoire :

storycube

La Luna (court-
métrage sur le réve)

Festival dans les
étoiles :
animation dansante

www.clubarcoiris.fr
nino@clubarcoiris.fr

Les ateliers sont susceptibles de changer de dates selon les envies des enfants, la météo et les aléas extérieurs (en particulier
|'événement de I'agence SPICA pourra se produire le mardi 31). Nous nous efforgons de procurer un maximum de plaisir aux
enfants a travers des animations de qualité
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